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Kaytannon asioita

v

Al3 jati Stack-tehtivid viimeiseksi. Useimmiten ne pohjustavat
paperitehtavia.

v

Tarkista ratkaisusi kurssisivulla olevista ratkaisuehdotuksista.

v

Ali palauta itse tulostettuja kansilehtid paperipalautuksessa.

v

Kakkosviikon tehtdvia oli korjattu erinomaisesti!



Kiellettyja:
> "Olet vaardssa”
» "En osaa”
> "Sind varmasti tieddt paremmin”
Voit kdyttdd esimerkiksi nadita:
» "Minulla on toinen idea”
» "Minulla on eridvd nikemys"”
> "En ymmartanyt kysymystd. Ymmarsitko sind?”

» "En tiedd, mitd tdma kisite tarkoittaa. Katsotaan
|luentomateriaalista sen maaritelm3s.”

» "En aivan ymmartanyt. Selitd uudestaan”



Aladdin

Aladdinin palvelija osti basaarin alennusmyynnista lentdvin maton,
jota voi ohjata kolmella suuntavektorilla:

» (1,0,1)
» (2,1,2)
» (1,1,1)
Paaseeko Aladdin matollaan minne tahansa?

Miten muotoilisit kysymyksen matematiikan kielella?



Aladdin

Oletetaan, ettd (wy, wa, w3) € R3. Tutkitaan, onko olemassa
reaalilukuja x1, x2 ja x3, joille patee

(W17 wo, W3) = Xl(]-a 07 1) + X2(27 17 2) + X3(17 ]-7 1)



Yhtaloa vastaa yhtaloryhma

X1+ 2% +x3 =wy

X2 + X3 wo

X1 + 2Xo + X3 = wj3.



Miltd niytii se avaruuden R3 osa, jonka Aladdin voi matollaan
saavuttaa?



Aladdin saa lampun hengeltd matolleen suuntavektoreita. Vektorit
pitdad kdyttdd annetussa jarjestyksessa eikd jo kdytettyd vektoria saa
kayttda uudelleen.

Aladdin l3htee kotipalatsistaan basaariin, jonka sijainti palatsiin
ndhden on (4,2,4).

Lampun hengelld on vektorit (1,0,1), (2,1,2) ja (1,1,1). Kuinka
monella eri tavalla Aladdin voi paasta basaariin?



Lampun hengelld on edelleen vektorit (1,0,1), (2,1,2) ja (1,1,1).

Voiko Aladdin tehda lenkin, joka ldhtee kotipalatsista ja palaa
takaisin kotipalatsiin?



Totta vai tarua?

Vektoriavaruus R? on vektoriavaruuden R3 osajoukko.
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Jos kyseess3 on osajoukko, piirrd havainnekuva, jossa R? nikyy
avaruuden R3 sisdssa.
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Lampun hengelld on vektorit (1,1,1), (0,0,—1) ja (2,0,0). Kuinka
monella eri tavalla Aladdin voi paasta basaariin?

Basaarin sijainti palatsiin ndhden on (4,2, 4).
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